KONIK

Wysokos$¢ gotowej zabawki — 26 cm (przy zatozeniu, ze zostata uzyta taka sama witdczka)

Materiaty

Widczka — w tym projekcie zostata uzyta widczka bawetniana Supreme Cotton (100% bawtna, 50g = 125m)
Kolor A — jasnorézowa nr 018

Kolor B — biata nr 001

Kolor C — bezowa nr 059

Kolor D — szara nr 007

Kolor E — z6tta nr 006

Kolor F — seledynowa nr 066

Ztoty kordonek

Wypetnienie poliestrowe

Bezpieczne oczy (@ 10 mm)

Szydetko rozmiar O (lub inne, jesli uzywasz grubszej wtdczki)

Znacznik oczek (lub spinacz biurowy), igta do wyszywania, tasiemka w dowolnym kolorze

Skréty

mk = magiczne kéteczko dod = dodac oczko (a)

0$ = oczko Sciste odj = przerobi¢ dwa oczka razem
t = tancuszek pow = powtodrzyc

ps = potstupek o = oczko

psp = potstupek nawijany (z narzutem) s = stupek pojedynczy

sp = stupek podwadjny

Objasnienie niektérych skrotow
s-dod3 x 4 — zréb 3 stupki pojedyncze w kazde z czterech kolejnych oczek
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WZOR

UCHO (zréb 2)

1: Kolor C. MK 60 [6]

2: (ps, dod) x 3 [9]

3:(2ps, dod) x 3 [12]

4: ps w kazde oczko [12]

5: (3ps, dod) x 3 [15]

6-7: ps w kazde oczko [15]

Zakonczyc i pozostawic¢ kawatek wtdczki do przyszycia ucha do gtowy.

OKO

1: Kolor B. MK 60 [6] Nie zaciskaj magicznego kétka zbyt mocno, gdyz umiescimy w nim nasze oko.

2: Przerdb dwa pétstupki w kazde z oczek [12]

3: Zréb 1 stupek. Nie przerabiaj pozostatych oczek. Zakoricz i pozostaw kawatek nici do przyszycia oka do gtowy.
Umocuj bezpieczne oko w $rodku. Nie montuj naktadki. Zacisniemy jg dopiero podczas mocowania oka do gtowy.

GLOWA

1: Kolor A. MK 60 [6]

2: Przerdb dwa potstupki w kazde z oczek [12]
3: (ps, dod) x 6 [18]

4: (2ps, dod) x 6 [24]

5: (3ps, dod) x 6 [30]

6: ps w kazde oczko [30]

7: (4ps, dod) x 6 [36]

8-10: ps w kazde oczko [36]

11: 13ps, peczek, t, 8ps, peczek, 1, 13ps [36] (zobacz instrukcje ponizej, jak zrobi¢ peczek)
12 - 13: ps w kazde oczko [36]

14: (4ps, odj) x 6 [30]

15-17: Kolor C. ps w kazde oczko [30]

18: (4ps, dod) x 6 [36]

Zanacz miejsca na bezpieczne oczy pomiedzy rzedami 18 i 19. Pierwsze oko zamies¢ pomiedzy oczkami 15 i 16, drugie
pomiedzy oczkami 24 i 25.

19: ps w kazde oczko [36]

20: (5ps, dod) x 6 [42]

21 -23: ps w kazde oczko [42]

24: (6ps, dod) 6x [48]

25: ps w kazde oczko [48]

Zamontuj bezpieczne oczy.

26: (6ps, odj) x 6 [42]

27: ps w kazde oczko [42]
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28: (5ps, odj) x 6 [36]

29: ps w kazde oczko [36]

30: (4ps, odj) x 6 [30]

31: ps w kazde oczko [30]

32: (3ps, odj) x 6 [24]

Wypetnij glowe.

33: (2ps, odj) x 6 [18]

34: (ps, odj) x 6 [12]

35: odj x 6 [6]

Zakoncz ischowaj nitke wewnatrz gtowy.

Peczek
Zréb 3 stupki w to samo oczko. Wyjmij szydetko z petelki i przetéz pod oczko pierwszego przerobionego stupka. Wtz
szydetko w petelke ostatniego stupka. Teraz mamy na szydetku dwie petelki. Przeréb je razem.

>
ARese

s o :
AT oW '.‘
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TULOW

1: Kolor A. MK 60 [6]

2: Przerdb dwa potstupki w kazde z oczek [12]

3: (ps, dod) x 6 [18]

4: (2ps, dod) x 6 [24]

5: (3ps, dod) x 6 [30]

6: (4ps, dod) x 6 [36]

7: (5ps, dod) x 6 [42]

8: (6ps, dod) x 6 [48]

9 —16: ps w kazde oczko [48]

17: Kolor B. ps w kazde oczko [48]

18: pracuj tylko przez tylng petelke oczka (patrz instrukcje ponizej) [48]
19: ps w kazde oczko [48]

20: (2ps, odj) x 6, 24ps [42]

21: (12ps, odj) x 3 [39]

22: ps w kazde oczko [39]

23: (11ps, odj) x 3 [36]

24 - 25: ps w kazde oczko [36]

26: (10ps, odj) x 3 [33]

27: ps w kazde oczko [33]

28: (9ps, odj) x 3 [30]

29 - 30: ps w kazde oczko [30]

31: (8ps, odj) x 3 [27]

32: ps w kazde oczko [27]

33: (7ps, odj) x 3 [24]

34: ps w kazde oczko [24]

Rozpocznij wypetnianie tutowia.

33: Kolor C. (6ps, odj) x 3 [21]

34: dod, 2 psp, 13 ps, ps + psp, psp, 3 ps. Zakoncz oczkiem scistym. [23]
Zakonczy¢ i pozostawié¢ dtugi kawatek nitki do przyszycia gtowy do tutowia.

NOGI (zréb 2)

1: Kolor D. MK 60 [6]

2: Przerdb dwa potstupki w kazde z oczek [12]
3: (ps, dod) x 6 [18]

4: (2ps, dod) x 6 [24]
5:(3ps, dod) x 6 [30]

6 — 8: ps w kazde oczko [30]
9: (3ps, odj) x 6 [24]

10: Kolor B. odj, 22ps [23]
11: odj, 21ps [22]

12: ps w kazde oczko [22]
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13: odj, 20ps [21]

14: Kolor A. 21ps w tylng petelke oczka [21]

15: ps w kazde oczko [21]

Wypetnij stope dosc scisle. Nastepnie wypetniaj co kilka rzedéw.
16: (5ps, odj) x 3 [18]

17: ps w kazde oczko [18]

18: (4ps, odj) x 3 [15]

19 - 24: ps w kazde oczko [15]

25: odj, 13ps [14]

26 —29: ps w kazde oczko [14]

30: Kolor A. 14 oczek Scistch w tylng petelke oczek

31: Pracuj tylko w przednig petelke. Ps, 2 oczka taricuszka — powtarzaj wokét rzedu. Zakoricz oczkiem $cistym.
Pozostaw kawatek nitki do przyszycia nég do tutowia.

WYKONCZENIE SKARPETKI

Whij szydetko w widoczng przednig czes¢ petelki koloru biatego, zréb 3 oczka tancuszka. Nastepnie przerdb wszystkie
oczka w przednig petelke wg wzoru: 1ps, 20ot.

Zakoncz oczkiem $cistym i schowaj nitke.

REKA (zréb 2)

1: Kolor D. MK 60 [6]

2: Przeréb dwa potstupki w kazde z oczek [12]
3: (ps, dod) x 6 [18]

4: (2ps, dod) x 6 [24]

5—7: ps w kazde oczko [24]

8: (2ps, odj) x 6 [18]

9 —12: Kolor B. ps w kazde oczko [18]
13: odj, 16ps [17]

14 - 15: ps w kazde oczko [17]

16: odj, 15ps [16]
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17: ps w kazde oczko [16]

18: odj, 14ps [15]

19: ps w kazde oczko [15]

20: odj, 13ps [14]

21: ps w kazde oczko [14]

22: 0dj, 12ps [13]

23: Kolor B. Ps w kazde oczko [13]

24: Pracuj jedynie w tylng petelke oczka. Ps w kazde oczko [13]
25-26: ps w kazde oczko [13]

27: 1 oczko tancuszka, ztdz koniec ramienia na p6t i potacz oba brzegi 6 potstupkami.
Zakoncz i pozostaw kawatek nici do przyszycia reki do tutowia.

REKAWEK
Falbanke w rekawka zréb w ten sam sposdb, jak falbanke przy skarpetkach.

F

!

ke

WARKOCZ

Kolor E. Przygotuj kawatki nitki o dtugosci okoto 50cm i zt6z kazdg z nich na poét.

Rozpoczynajgc od srodka gtowy (pomiedzy uszami), whij szydetko pod petelke oczka, przeciggnij pierwsza nitke, aby
powstata petelka. Nastepnie przeciagnij korice nici przez te petelke. Zacisnij.

W ten sam sposéb dodaj pozostate nici. Zaple¢ warkocze, zwigz kokadg i obetnij korice, gdy uznasz, ze warkocz jest zbyt
dtugi.

W mojej maskotce dodatam 4 rzedy nici, tgcznie 28 nici. Jesli chcesz, aby warkocz byt bardziej gesty mozesz zwiekszy¢
ilos¢ rzedow.

OGON
Wykonaj w ten sam sposéb, co grzywke. Na koricu przywiaz kwiatek.
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KWIATEK

1: Kolor B. MK 80 [8]

2: Kolor F. (1 ps, psp+3s+ps) x 4

Zakoncz i pozostaw kawatki nitki, aby przywigza¢ kwiatek do warkocza.

SUKIENKA

1: Kolor B. Whij szydetko w widoczng przednig petelke biatego oczka i przeciagnij nitke, aby utworzy¢ pierwszg petelke.
Zréb dwa oczka tarcuszka.

Nastepnie pracuj wg wzoru: (s, s, s-dod). Pracuj do korica rzedu i zakoricz oczkiem Scistym.

2: 3 ot, stupek w to samo oczko, (2 ot, pozostaw jedno oczko nieprzerobione, s+ 1ot + s w to samo oczko) przerabiaj do
konca rzedu. Zakoncz oczkiem Scistym.

3: 3 oczka tancuszka, (3 s nad taricuszkiem rzedu poprzedniego, s nad stupkiem rzedu poprzedniego) przerabiaj do
konca rzedu. Zakonicz oczkiem Scistym.

4: Ztoty kordonek: ps w kazde oczko. Zakoncz oczkiem $cistym i schowaj nitke.

PRZERABIANIE W TYLNA PETELKE OCZKA

Whijamy szydetko jedynie w tylg czes¢ petelki. Przeciggamy nitke i przerabiamy.

POLSLUPEK DZIERGANY OD TYtU

Whijamy szydetko po odwrotnej stronie naszej robétki. Nastepnie wbijamy szydetko od przodu pod pétstupek.
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Nawijamy nitke i przeciggamy pod poétstupkiem. Nawijamy nitke ponownie i przeciggamy przez obie petelki.

ODEJMOWANIE OCZEK

Whijamy szydetko w przednie czesci dwdch oczek. Przeciggamy nié i przerabiamy obie petelki razem.

Copyrights © mojeamigurumi.pl



